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Les acteurs du modèle. Choisir les critères d’apparence (une icône ou choisir une image) de 
déplacement, la probabilité de déplacement, la demi vie et le mode de déplacement. Il est toujours 
possible de modifier ensuite ces critères.

Les règles du modèle, les relations entre les agents. 2 types de règles : génération spontanée ou 
réaction entre plusieurs agents. 
Dans le cas de relations entre les agents, choisir entre quels agents la réaction a lieu (réactifs) et 
quel est le résultat (produits), la probabilité de réaction.

Pour lancer la 
simulation, la 
réinitialiser après le 
changement d’un 
critère ou l’arreter.

Affichage des graphes au cours de la 
simulation, choisir sous la fenêtre de 
simulation les éléments qui 
apparaîtront sur le graphe.

Fenêtre de simulation
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