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C m C Rep1 immeuble
Mathématiques CAP
1   Trouvez le bateau
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(Image : geoportail.gouv.fr)
	Comment retrouver son bateau dans le port de Pornichet ?
On repère d’abord le numéro du ponton, 
puis le numéro de l’anneau.




Notre jeu consistera à placer les personnages au bon endroit, c’est-à-dire :

· le bon ponton,

· le bon anneau.

Plan schématique des installations portuaires :
· en bas figurent les numéros de pontons, 

· à gauche figurent les numéros d’anneaux.
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1.1 Placer les bateaux des personnages suivants (écrire leurs initiales dans la case) :
· Loïc est au ponton numéro 2, amarré à l’anneau 5 (placer un L à la bonne position).
· Bertrand est au ponton numéro 4, anneau 1.
Pour aller plus vite, on peut indiquer directement le ponton puis l’anneau.
Ainsi, on peut placer : Samantha en (5 ; 7), Daniel (12 ; 10), Éric (6 ; 8) et Florence (8 ; 6)
1.2 Relever les positions repérées :

Armand est au ponton numéro … ;  anneau numéro … ;  d’où les coordonnées : A (… ; …)
	Hector : 

	Inès : 


	Julia : 

	Kévin : 
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