CYCLE 4 (5%me 45me 38me)

Les 3 entrées du programme

* La représentation *
images, realite et
fiction

La ressemblance

le rapport au réel at la valeur expressive de I'écart en
art

les images artistigues et leur rappaort 2 la fiction

Ressemblance [/ vraisemblance

Le dispositif de
représentation

Espace bidimensionnel (littéral et suggere)

Différence entre organisation et compasition

Espace tridimensionnal [= entre structure,
construction et installation)

Intervention sur le lieu

Installation

La narration visuelle

miouvement et temporalite suggeres ou reéels

Durée
Vitesse
Dispositif séquentiel et
dimension tempaorelle Rythme
Montage decoupage
Ellipse

L'autonomie de I'ceuvre
d‘art, les modalités de
son auto-référenciation

Autonomie de I'ceuvre vis-3-vis du monde visible

) ) Art abstrait
Inclusion ou mise en
gbyme de ses propras Art informel
constituants
Art conoret

La création, la
materialite, le statut, la
signification des images
{Apprehension et

comprehension de la diversite
des images |

Proprietes plastiques

Proprigtes iconiquas

Proprietes semantiques

Proprietés symboliques

= d'intention entre expression artistique et
communication visuella

= d'intention entre ceuvre et image d'ceure




La matérialité de
I'cewvre ; I'ohjet et
I"ceuvre

La conception,

la production et la
diffusion de I"oeuvre
plastique & I"ére du
numeérigue

La transformation de la
matiére

Incidences du numerigue sur la création des images
fixes et animéas.

Incidenices du numeérigue sur les pratiques plastiqueas
en deux et en trois dimensions

Ralations entre intentions artistiques, médiums de |a
pratique plastique, coedes et outils numériquas.

ﬁ

Felations entre matiéres, outils, gestes

realite concréte d'une cewvre ou d'une production
plastigue

v . - - - r - & !
Le powvoir de representation /signification de la realite

physique globale de 'cewvre

Les qualités physiques
des matériaux

Les matériaux et leur potentiel de signification dans
une intention artistiqus

Motions de fini  nom fini

Agencament de materiaux ot matiéras da
Earactéristiques diversas oot ik, T G, b Tl T, it i

La matérialité et la
qualité de la couleur

Relations entre sensation colorée et qualités physigues

de la matigre colores

Relations entre quantité et qualité de la couleur

L'objet comme matériau
en art

Transformation / détournements des objets dans une
intention artistique

sublimation

Citation

Effets de décontextualisation et de recontextualisation

des objets dans une deémarche artistique

Les représentations et
statuts de 'objet en art

place de l'objet non artistique dans "art

I'ceurvre comme objet material

['ceurvre comme abjet d'art

I'ceurvre comme objet d'stude

Le numeérigque en tant
que processus et
matériau artistiques

Appropriation des outils et des langages numerigues
destings & la pratique plastiqus

Dialogues entre pratigues traditionnelles et
nuUMmEriques




L'ceuvre, l'espace,
I"auteur, le
spectateur

(langages, outils,
supports

La relation du corps a la
production artistique

Interrogation et la manipulation du numerique par et
dans la pratique plastique

irmplication du corps de I"auteur

effets du geste et de l'instrurnent

qualités plastiques/effets visuels obtenus

]
traces

performanice

lisibilite du processus de —
production et de son theatralisation

deploiemant dans |a
temps et dans I'espace

gvEnemants

ceuvres ephemeres

captations

La présence matérielle

de I'ceuvre dans

I'espace, la présentation

de I'ceuvre

Rapport d'echelle

L' sty

Les dispositifs de présentation

La dimension éphémeére

L'espace public

Exploration des présentations des productions
plastigues st des ceuvras

L'architecture

L'expérience sensible de
I'espace de |'ceuvre

I'espace percu, ressenti / |'espace représents ou
construit

Espace / temps comime matériaux de |'ceuvre

miobilisation des sens

A |'espace
e point de vue de au temps de |'cewvre
['aLteur
gt a l'inscription de son corps
du spectateur dans dans la relation 3 'ceuvre
ses relations

a l'inscription de son corps
dans I'oauvre achavéa




Les métissages entre
arts plastiques

et

technologies
numeérigues

les évolutions
repéralies sur la
notion d'oeuyre et

d'artista

de créateur

da réceptaurs

de public

Croisements entra
arts plastiques &t

les sciemces

les technologies

Enwircnnemeants numeriques
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